Rezani mapy

1. VSeobecné

Obdélnikova sit

bude potieba néjak zjistit, jaky obdélnik soufadnic mapa zabira (zatim to vidim na nacteni celé¢ho
souboru :(), nebo Cislovat tvereCky podle globalnich soutadnic (a nékteré se prosté nenaplni)

velikost ¢tvereckl teda zatim napevno, pokud budou moc velké, nic se s tim neda délat

nazvy soubort: ,,A-B-C.m*, kde:

- Ajecislo vrstvy

- B je horizontélni ¢islo ¢tvereCku (muze byt zem. délka)

- Cje vertikalni ¢islo ¢tverecku (mlize byt zem. §itka)

hranice obdélnikii budou silné prave ,,1° (tj. 0,00001 stupné), jejich body budou pattit do obou
obdélnika, které jimi hranici, ,,rohy* do vSech ¢ty (kviili déleni polygont, nebudu vytvaiet 2 nebo
4 sousedici body, budu duplikovat jeden)

Pamet

chtél bych nacist celou mapu do paméti najednou, je nékdo proti?

pfipadné¢ miizu po ubéhnuti urcité doby (10MB napt.) zapsat vSe do souboru a pokracovat, zbytek
naappendovat

Hlavicka

informace o obdélniku, ktery mapa zabira
pocet vrstev

nazev
L2

2.Postup

Na zacatku se vSechno nacte do paméti, piicemz se budou data z textového pievadét na interni
format (POI, POLYLINE a POLYGON budou ttidy, se kterymi se bude dat 1épe pracovat)

obdélnik ve obdélnikové siti budou také tiidy, do kterych bude mozné ttidy POI, POLYLINE a
POLYGON ukladat do vektora

Kazdy POI, POLYLINE a POLYGON se rozd¢li a vysledky se budou ukladat do jednotlivych
obdélnikti, kam patii

obdélnik bude vytvoren az tehdy, bude-li ho potieba

Nakonec se obsah vSech obdélnikii v Daweové bindrnim forméatu vyblije do soubori



3.Rezani POI

Trivialni, zjisti se, do kterého Etverecku se vlezou

4.Rezani POLYLINE

Algoritmus fezani:

po fadé zkouset, do kterych obdélnikii padnou sousedni body:

- kdyz budou stejné, nic se nedéje, pokracuji v t& samé ¢are

- kdyz budou riizné, rozdélim ¢aru (a krajni isecku ddm do obou dili)

- ptesahuje-li tsecka vice nez jeden obdélnik, bude nutné ptidat ji do vSech, ptes které prochazi
(spocitanim, které hranice obdélnikli protind)obdélnik

prostfednimu ze vSech dili ptfiddm LABEL, ostatni nebudou mit Zadny

- toto trochu nechapu — LABEL by méla mit kazdd POLYLINE, nepochopil jsem, jestli chces
ptitazovat LABEL pfimo ngjaké tusecce, nebo né&jakému prosttednimu obdélniku ze vSech
obdélnikd, kterymi POLYLINE prochézi

- druha z mozZnosti by nebyla pftili§ dobry, tfeba Labe by na podrobné mapé nemélo moc
popiskd...
dily vratim a rozhazim do obdélnikd, kam patii (a mize se stat, ze vic dila pfijde do jednoho
obdélnika, kdyZ n¢jaka ¢ara obdélnik opusti a pak se do néj vrati — budou z ni dv¢)

5.Rezani POLYGON
Algoritmus fezani — pro jeden POLY GON:

1.

Provede se triangulace (tj. vyrobi se trojuhelniky, se kterymi se bude dal pracovat).

2. Pro kazdy trojuhelnik se zjisti, kde se protinaji jeho usecky s hranicemi obdélnikd.

- Priseciky se rozdé€li podle toho, na které isecce lezi.

- Pro obdélniky, které celé lezi ,,uvniti* oblasti vyty¢ené praseciky (tj. padnou celou plochou do
trojuhelnika, aniz by se nékde protinaly s jeho hranami)', se vytvoii POLYGON odpovidajici
celé jejich plose (a mizu je v nasledujicim bod¢ vynechat).
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Takové obdélniky lze najit projitim prusecikti trojuhelnika s vertikdlnimi hranicemi obdélnikli podle rostouci X-
soufadnice. Pro kazdou hranici mam dva priseciky, omezujici trojuhelnik ,,shora“ a ,,zdola®. Jsou-1li mezi nimi vic nez 2
horizontalni hranice obdélnikl pro vic nez 2 vertikalni hranice obdélnikl za sebou, potom obdélniky vytycené témito
hranicemi do trojihelniku spadaji celé.



. Trojuhelnik se rozdéli podle obdélnikové sité — vytvori se POLYGONYy z bodu trojuhelnika, roht

obdélnikt a prisecikil, které by dohromady daly pivodni trojuhelnik. Pfitom uklddam vytvotfené

POLYGONYy k obdélnikiim, do kterych padnou.

- Nemam-li Zadné priseciky s obdélniky pro néjaky trojuhelnik (tedy pokud trojihelnik cely
padne do jednoho obdélnika), je zaroven vyslednym POLYGONem a mutzu tento bod déle
preskocit.

~

- Uvnitf obdélnika pak lezi max. 2 body trojuhelnika, nebo jeden nebo Zadny.

- Mam-li dva body uvnitf obdélnika, do vysledného POLYGONU zafadim nejdiiv je. Mam urcité
dva priseciky ¢ar na hranicich obdélnika, ty vlozim ve spravném potadi (vedle druhého z boda
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dam prusecik lezici na useCce, ktera vede z n¢j) do vysledku a skon¢im. NeleZzi-1i oba priaseciky
na stejné hranici obdélnika, vlozim mezi né roh obdélnika.
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- Pozn.: je potfeba dodrzovat spravny smér ukladani bot, jinak by mohl byt vyznam chépan
dvojmo (Polish format to tak ma a tedy se z n¢j da zjistit, ktery smér je pouzivan)

- Mam-li jeden bod uvniti obdélnika, budu mit dva pruseciky usecek, které¢ z né&j vedou, plus

mozna dva pruseciky tieti useCky. Nenajdu-li priseciky s tieti useCkou, postupuji stejné jako v
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predchozim piipadé€. (mtze se stat, Ze usecky neprochazi sousedicimi hranami obdélnika, pak je
tteba dat dva vrcholy obdélnika a ne jen jeden jak je v pfedchozim viz druhy obrazek) Jinak
spojim vzdy dva priiseciky, které lezi na stejné hranici (budou ur¢ité€ po dvou na dvou hranicich)
tak, aby s bodem trojuhelnika sousedily body usecek, které z n¢j vychazeji.




- Nemam-li Zaddny bod trojuhelnika uvnitt obdélnika, spojim vzdy priseciky, patfici stejnym
useckam a ty pak pospojuji mezi sebou nejkratsi cestou po hranici (pfidam chybéjici ,,rohy*).
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- Pokud méam jen jednu usecku (dva priseciky), pfiddm ty rohy obdélnika, které lezi na stejné
strané jako tieti bod trojuhelnika’.

4. V ramci kazdého obdé¢lnika se ptimo sousedici POLY GONy, pochézejici z toho samého ptivodniho,
slepi.
- To jde tak, ze za¢nu u prvniho, vSechny ostatni testuji, maji-li s nim spole¢né 2 body a postupné
je prilepuji (po kazdém pftilepeni musim zacit znova).
- Nejde-li uz nic pfilepit, je jeden z POLYGONI vytizeny a pokracuji dalSim, na ktery nabaluji
zbylé.
- Ma-li POLYGON LABEL, dostane ho jedna z Casti, ktera se pfiplete ,,prostiedniho® ze vsech
obdélnika, kam padne (mohl by byt problém stejny jako POLYLINE, i kdyZ nejspi$ ne tak velky
jako u POLYLINE)

6.Podptirné geometrické algoritmy

Nalezeni bodu do obdélnika

Prasecik ptimek: vratit bod

Prisecik pfimek: vratit nasobek smérového vektoru prvni z nich (mozna ?)

Zjistit, zda bod lezi severné / zapadné od piimky a vratit -1 / 0 (lezi-li na ptimce) / 1

Nk wbh -

Triangulace

2 Podpurny algoritmus 4.
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